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Odniesienia do Podstawy Programowej

Biologia: analizuje wyniki i formutuje wnioski, interpretuje informacje
i wyjasnia zaleznosci przyczynowo-skutkowe miedzy zjawiskami,

Technika: rozréznia i stosuje zasady segregowania i przetwarzania odpadéw
elektronicznych; racjonalnie gospodaruje réznorodnymi materiatami.

Chemia: wskazuje na zwigzek wiasciwosci réznorodnych substancji
Z ich zastosowaniami i ich wptywem na srodowisko naturalne, respektuje
podstawowe zasady ochrony srodowiska

Edukacja dla bezpieczenstwa: ustala, co sam moze zrobi¢, aby tworzyé
warunki srodowiskowe i spoteczne, ktore sg korzystne dla zdrowia.

Etyka: jest Swiadomy, ze przyroda jest dobrem, ktére nalezy chronic¢

i uzasadnia potrzebe ochrony przyrody; wie, jak mozna chroni¢ przyrode,

i angazuje sie w dziatania na rzecz ochrony przyrody; postuguje sie nazwami
emocji i uczu¢ do opisywania przezy¢ wtasnych oraz przezyc innych osob.

Cele zajec¢

1. Cele poznawcze

Uczestnik:

v zna definicje elektrosmieci;

v zna symbol elektrosmieci;

v rozumie, na czym polega recykling elektrosmieci;

wie, ze elektrosmieci nie mozna wyrzucac¢ do Smietnika ani do altanki Smieciowej;

wie, gdzie oddac¢ elektrosmieci;
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rozumie, ze porzucone elektrosmieci stanowiag zagrozenie dla sSrodowiska.

2. Cele ksztatcace

Uczestnik:

v potrafi wskazac, ktéry odpad jest elektrosSmieciem;

v potrafi w nalezyty sposdb obejs¢ sie z elektrosmieciem;

v potrafi zaprojektowac interfejs aplikacji mobilnej o tematyce ekologicznej
(scislej: zwigzanej z e-Smieciami).

3. Cele wychowawcze
Uczestnik:
v rozumie powody, dla ktérych nalezy wiasciwie obchodzic sie z elektrosmieciami;

v rozumie powody, dla ktérych warto ponownie wykorzystywac surowce i materiaty,
ktoére znajduja sie w zuzytym sprzecie;

v jest gotowy do odpowiedzialnego i aktywnego uczestnictwa w dziataniach na rzecz
Srodowiska naturalnego, z wykorzystaniem nowych technologii.

Kryteria sukcesu

o Wiem, czym s3 elektrosmieci i potrafie wskazaé,
ktére przedmioty naleza do tej kategorii.

a Wiem, w jaki sposéb prawidtowo obchodzi¢ sie
z elektroSmieciami: znam sposoby na wlasciwe
pozbycie sie ich.

Rozumiem, na czym polega proces przetwarzania
i recyklingu elektrosmieci.

Rozumiem, dlaczego wyrzucanie elektrosmieci do kosza )

i samodzielny ich demontaz s3 zakazane i niebezpieczne.

Dokonuje refleksji na temat mojej postawy na rzecz
ochrony srodowiska.




pogadanka,

°
\"\Q e infografika/plakat edukacyjny,
\ ® miniprojekt edukacyjny,
® karty pracy grupowe;.

Forma: indywidualna, grupowa
i zbiorowa

/ Materiaty do zajeé¢ (pomoce dydaktyczne)

/ Komputery, marker, tasma malarska, papier do notowania, dtugopisy,
karteczki samoprzylepne, przybory do pisania: markery, mazaki, kredki itp.

Materiaty dla uczniéw: karta pracy nr 1i karta pracy nr 2.

~ Materiat nr 1 (dla nauczyciela).

Proponowane zZrodia materiatow

qflassroom Timers — Fun Timers
,'www.online-stopwatch.com
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5 min.

Przebieg zajec¢

Przywitaj sie z grupa i zapowiedz, ze podczas dzisiejszych zajec
Zajmiecie sie problemem tych smieci, ktoérych przyrost jest co
roku najwiekszy, czyli elektrosmieciami. Przypomnij mtodziezy,

ze W przecietnym europejskim domu znajduja sie srednio 72
elektryczne i elektroniczne urzadzenia, z czego 11 jest zepsutych
lub nieuzywanych” (zrédto: (436) Miedzynarodowy Dzien Bez
Elektrosmieci - YouTube). Podaj cele zaje¢, uzywajac jezyka ucznia
(patrz: kryteria sukcesu).

W czesci teoretycznej zaje¢ podaj najwazniejsze informacje
zZwigzane z tematem elektrosmieci, mozesz postuzyc¢ sie materiatem
nr 1. Jesli grupa uczestniczyta wczesniej w warsztatach Centrum
Elektro Ekologii, ta czes¢ stanowic bedzie przypomnienie

i utrwalenie wiadomosci, a jesli to dla niej pierwsze zajecia o tej
tematyce, pozna najwazniejsze fakty dotyczace elektrosmieci.

Tresci do przekazania mtodziezy: /

Elektrosmieci to wszystkie popsute, nieuzywane, niepotrzebne
urzqdzenia elektryczne i elektroniczne, dziatajgce kiedys na prgd
lub na baterie np. zepsute komputery, telefony, zabawki i gadzety
elektroniczne, stare pralki, lodéwki i drobne urzgdzenia AGD, a takze
zuzyte Swietléwki i LED-y. ElektroSmieci nie wolno wyrzucac do
zwyktego smietnika, porzucac w lesie ani w przydroznych rowach.

Grozi za to kara grzywny nawet do 5000 ztotych!

Elektrosmieci nalezy przekazac do specjalnych punktéw zbierania,
w przypadku duzego sprzetu skorzystac z ustugi bezptatnego

odbioru z domu. Zuzyte urzqgdzenia mozna zostawic takze

. . o000
w sklepie, przy zakupie nowego sprzetu tego samego typu, np.

mozna oddac stary telewizor przy zakupie nowego. Wystarczy
go przyniesc¢ do sklepu, w ktérym kupuje sie nowy sprzet. Sklepy
wielkopowierzchniowe przyjmujqg elektrosmieci bez koniecznosc¢

zakupu nowego sprzetu.

Elektrosmieci zawierajqg liczne szkodliwe substancje, ktore po
wydostaniu sie z zardzewiatej lodéwki, sttuczonego kineskopu
telewizora lub rozbitych swietléwek przenikajg do gleby,


www.online-stopwatch.com
http://www.elektrosmieci.pl

wod gruntowych i powietrza. Nieodpowiednie postepowanie
z elektrosmieciami w skrajnych przypadkach moze spowodowac
zatrucie organizmow ludzi i zwierzgt substancjami trujgcymi
zawartymi w zuzZytym sprzecie.

Demontaz elektrosmieci moze by¢ dokonywany wytgcznie

w wyspecjalizowanych zaktadach przetwarzania, ktére posiadajg
stosowne zezwolenia. Pod Zzadnym pozorem nie nalezy sprzetu
demontowac samodzielnie, gdyz jest to niebezpieczne i moze

stanowi¢ zagrozenie dla zdrowia cztowieka.

Na wszystkich sprzetach elektronicznych i elektrycznych znajdziemy
znak przekreslonego kosza, ktéry oznacza zakaz wyrzucania tego

urzqdzenia po zuzyciu do smietnika.

Wszystkie odebrane elektrosmieci trafig do zaktadow przetwarzania,
gdzie poddawane sqg procesom odzysku i recyklingu. Uzyskane

w ten sposoéb surowce (m.in. ztoto, srebro, miedz i aluminium) sq
wykorzystywane do produkcji nowych urzgdzen. Odzysk surowcéw

i ich wykorzystanie do produkcji nowych urzqgdzen zdecydowanie
zmniejsza stopien wykorzystania zasobéw naturalnych oraz
przyczynia sie do obnizenia kosztow technologicznych.

Zrédto: https:/felektrosmieci.pl/

Materiat nr 1 jako szybkie podsumowanie najwazniejszych informacji o elektrosmieciach.

Zapros uczestnikow do miniprojektu. Podziel ich na ok. 4-osobowe
zespoty. We wstepie zapowiedz, ze skoro nastolatkowie to po
pierwsze: grupa aktywna w produkcji elektrosmieci, a po drugie:
~tubylcy” nowych technologii, wsrod ktérych znakomita wiekszos¢
posiada smartfon, to dobrze bytoby potaczyc te dwie dziedziny.
Zadaniem grup bedzie przemyslenie i zaprojektowanie interfejsu
aplikacji na urzadzenie mobilne, ktéra w ciekawy, nietuzinkowy
sposo6b edukowataby mtodych w temacie elektrosmieci. Podkresl,
ze chodzi w tym zadaniu o taka aplikacje, ktdra realnie mogtaby
spotkac sie z zainteresowaniem ich rowiesnikow. Zachec ucznidw,
by rozpoczeli swoja prace od grupowego uzupetnienia Karty pracy
nr1—dobre zaplanowanie utatwi im dalsza prace nad zadaniem.

Ze wzgledu na krotki czas warsztatu prototyp tej aplikacji zostanie
zaprojektowany na papierze (projektanci aplikacji czesto zaczynaja
wiasnie od takich szkicow!) - karta pracy nr 2. Kazda z grup powinna

zaprojektowac co najmniej 2 ekrany: ekran gtéwny aplikacji,

a takze 1inny ekran, dostepny po wybraniu (,tapnieciu”)

ktéregos z elementéw na ekranie gtéwnym. Dodatkowo grupy

powinny zaprojektowac ikonke swojej aplikacji.

Po zakonczeniu pracy popros, by kazda grupa przedstawita swaj

pomyst, prezentujac sie na forum.

Jesli czas na to pozwala, postarajcie sie kazdej grupie udzieli¢

informacji zwrotnej, zgodnie z zasada: 2 rzeczy, ktére byty super
@ i 1rzecz, ktérg zrobitbym/zrobitabym inaczej (wypowiadajg sie

25 min.  ochotnicy).

Karty pracy uczniow: nr1inr 2, przybory do pisania i kolorowania: markery, pisaki, kredki itp.
Upewnij sie, czy wszyscy cztonkowie grup rozumiejq, ze zadanie polega na zaprojektowaniu interfejsu
(wyglgdu) poszczegdlnych ekrandw aplikacji. Przy okazji mozesz dodac, jak waznym punktem w pracy
tworcow aplikacji jest projektowanie jej wyglgdu (a nie — jak powszechnie sie sqdzi — jedynie

programowanie jej dziatania).
Podczas pracy w grupach, mozesz odmierzac czas, korzystajqgc z atrakcyjnych wizualnie

Ltimerow” online, dostepnych np. tu: Classroom Timers - Fun Timers (online-stopwatch.com). Y,
/
. . B . /
Poinformuj zebranych, ze czas warsztatu dobiega konca. /
4. Zache¢ mtodziez do refleksji — co zapamietali i co byto wg nich /
najciekawsze, a co uwazaja za zbyteczne. |
@ Podziekuj uczniom za ich aktywny udziat w zajeciach I
2min. i pozegnaj sie z nimi. I
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